Szkota posiada 5 pracowni komputerowych dla zawodu technik informatyk
Z najnowszym wyposazeniem komputerowym
pozyskanym w ramach projektu unijnego.

W szkole rozwijany jest projekt najnowszej technologii swiattowodowej.

Szkota posiada komputery w bibliotece szkolnej dostepne dla kazdego ucznia.

Pracownia Urzadzen techniki komputerowej

Uczniowie zapoznajg sie z zasadami dziatania i korzystania sprzetu komputerowego, najnowszych technologiami
sprzetowymi oraz zasadami ich wspétpracy i wykorzystania. Mozliwosci pracy na najnowoczesniejszych
rozwigzaniach technicznych i technologicznych oraz programowych.

Pracownia wyposazona jest w nowoczesny sprzet dydaktyczny, miedzy innymi:

komputery z procesorami i5-8400, 16 GB RAM, karta grafiki NVIDIA GTX 1060

demonstratory technologii sprzetowych, mozliwos¢ sprawdzania wtasnych umiejetnosci na sprzecie
testowym

zajecia odbywajg sie z wykorzystaniem projektora multimedialnego

mtodziez moze korzysta¢ z dodatkowych zaje¢ w ramach certyfikatu ECDL przygotowanego przez Polskie
Towarzystwo informatyczne z ptatnymi praktykami dla uczestnika

Pracownia Technik Internetowych i Multimedialnych

Uczniowie zapoznajg sie z zasadami dziatania i korzystania najnowszych rozwigzan graficznych i multimedialnych oraz
biznesowej grafiki prezentacyjnej. Zdobeda dodatkowe umiejetnosci dotyczace architektury stron internetowych, czy
wykorzystania elementéw graficznych i animacji.

Pracownia wyposazona jest w nowoczesny sprzet dydaktyczny, miedzy innymi:

komputery z procesorami i5-8400, 16 GB RAM, kartg grafiki NVIDIA GTX 1060

zajecia odbywaja sie z wykorzystaniem projektora multimedialnego

kazdy uczern ma mozliwos¢ pracy na tablecie graficznym

mtodziez moze korzysta¢ z dodatkowych zajec¢ z grafiki i multimediow w ramach projektu unijnego z
ptatnymi praktykami dla uczestnika



Pracownia sieci komputerowych

Uczniowie zapoznajg sie z zasadami dziatania i korzystania z sieci komputerowych. Uczniowie majg mozliwos¢
zaprojektowac i wykonac¢ sie¢ komputerowgq oraz konfigurowaé urzgdzenia sieciowe, takie jak rutery, przetgczniki,
firewalle. Ponadto korzystajgc z maszyn wirtualnych konfiguruja sieciowe systemy operacyjne z rodziny Windows
Server i Linuks.

Pracownia wyposazona jest w nowoczesny sprzet dydaktyczny, miedzy innymi:

=  komputery z procesorami i7-8700, 16 GB RAM, kartg grafiki NVIDIA RTX 2070,

=  przefaczniki warstwy 2 i 3 firmy CISCO,

= routery CISCO 4321,

= sprzetowe firewalle,

= testeryinarzedzia do montazu sieci.

=  zajecia odbywaja sie z wykorzystaniem projektora multimedialnego i tablicy interaktywnej

Uczniowie majg do dyspozycji (rdwniez z mozliwoscig legalnego zainstalowania w domu) systemy operacyjne
Windows i inne oprogramowanie Microsoft z programu Azure Dev Tools for Teaching.

W pracowni dodatkowo odbywajg sie zajecia w rzeczywistosci wirtualnej realizowane w ramach projektow unijnych.
Uczniowie zapoznajg sie z zasadami tworzenia projektow z rzeczywistosci wirtualnej oraz testuja je, korzystajac z
platformy Oculus, HTC Vive, Xbox, PS4.

Pracownia Aplikacji Internetowych.

Uczniowie zapoznajg sie z zasadami dziatania i korzystania najnowszych technik tworzenia aplikacji webowych i
bazowanych. Uczen ma mozliwos¢ zapoznania sie z najnowszymi jezykami tworzenia serwisdw www z
wykorzystaniem dostepnych rozwigzan od HTML do Python oraz sprawdzonymi rozwigzaniami baz MySQL.

Pracownia wyposazona jest w nowoczesny sprzet dydaktyczny, miedzy innymi:

= komputery z procesorami i5-8400, 16 GB RAM, kartg grafiki NVIDIA GTX 1060

=  zajecia odbywaja sie z wykorzystaniem projektora multimedialnego

* miodziez moze korzystac¢ z dodatkowych zaje¢ z programowania aplikacji z ptatnymi praktykami dla
uczestnika

Pracownia Eksploatacji i montazu urzagdzen komputerowych.

Uczniowie zapoznajg sie z zasadami kompletowania zestawow komputerowych, testowania zmontowanych
rozwigzan. Uczen obstuguje sprzet komputerowych, przyprowadza jego diagnoze i naprawe. Okresowo serwisuje
sprzet komputerowy.

Pracownia wyposazona jest w nowoczesny sprzet dydaktyczny, miedzy innymi:

= komputery z procesorami i5-8400, 16 GB RAM, kartg grafiki NVIDIA GTX 1060

=  zajecia odbywajg sie z wykorzystaniem projektora multimedialnego

= uczen pod nadzorem wykwalifikowanego opiekuna ma mozliwo$¢é sprawdzenia swoich umiejetnosci w
sytuacjach praktycznych wystepujgcych na terenie szkoty.



